Bedingungen:

Ich habe ausschliellich die im Tooltip des Aspektes beschriebenen Werte in
Abhangigkeit auf Intelligenz und Stufe des Jagers Gberpruft.

Die Veranderung durch , Je niedriger das gegenwartige Mana des Jagers ist,
desto mehr Mana wird regeneriert” wird nicht betrachtet, nicht zuletzt da die
Funktion hierfir nicht aus dem Tooltip erkenntlich ist.

Aus diesem Grund sind die Screenshots natirlich bei 100% Mana entstanden,
sodass dieser Wert keinen Einfluss auf die mp5 nimmt.

Aspekt der Viper

Aspekt der Viper

40 Mana

Spontanzauber

Der Jager nimmt die Aspekte einer
Viper an und regeneriert alle 5 Sek.
Mana entsprechend 55% seiner

gesamten Intelligenz plus 35% seiner
Stufe. |e niedriger das gegenwadrtige |
Mana des Jagers ist, desto mehr Mana
wird regeneriert. Es kann immer nur |
jeweils ein Aspekt aktiv sein.
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Werte unbekleidet / Ohne Aspekt

Scunon X

Stufe 70 - Zwerg, Jager
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":‘ Zauber "r_———
| Regeneration
Regeneriert alle 5 Sekunden 33 Mana,
wenn kein Zauber gewirkt wird.

Regeneriert alle 5 Sekunden O Mana,
wahrend ein Zauber gewirkt wird.

Grundwerte

Stdrke: 66 ' Schadensboni:

Beweglichkeit: 169  Heilungsboni:

Ausdauer: 111] Trefferwertung: O
76 Kritisch: 4,55%
82 Tempowertung: O
338 | Regeneration: 33

| Charakter Begleiter Ruf Fertigkeiten

Anm.: Interessant ist nur der untere Wert, die oberen 33 mp5 resultieren aus
der Willenskraft.



Werte unbekleidet / Aspekt der Viper
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Scunon
Stufe 70 - Zwerg, Jager
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Titel auswdhlen

Grundwerte ¥ | Zauber d et = w oy
Regeneration
Regeneriert alle 5 Sekunden 161 Mana,
wenn kein Zauber gewirkt wird.
Regeneriert alle 5 Sekunden 128 Mana,

| wahrend ein Zauber gewirkt wird.

Starke: 66 | Schadensboni: 0
Beweglichkeit: 169 Heilungsboni: 0
111 Trefferwertung: O
renz: 76 Kritisch: 55
Wille : 82 Y
Rastung:

. Charakter Begleiter Ruf Fertigkeiten

Stufe 70 * 0,35 = 24,5 mp5
Intelligenz 76 * 0,55 = 41,8 mp5

Summe sollte sein: 66,3 mp5 // Abweichung zu 128 mp5 = +93%




Werte bekleidet / Ohne Aspekt

Scunon X

Stufe 70 - Zwerg, Jager

Titel auswdhlen

10

S

Grundwerte ¥ Zauber “f—\
Regeneration

Stdrke: 80 | Schadensboni: 0

Rewanlichkale | Regeneriert alle 5 Sekunden 74 Mana,

o| wenn kein Zauber gewirkt wird.
; SR DS | Regeneriert alle 5 Sekunden O Mana,
Intelligenz: s DR wahrend ein Zauber gewirkt wird.
Tempowertung: \

Ausdauer:

Regeneration

. Charakter Begleiter Ruf Fertigkeiten

Anm.: Wie man sehen kann, kommt mp5 auf der genutzten Ausriistung nicht
vor.



Werte bekleidet / Aspekt der Viper

Stufe 70 - Zwerg, |ager

Titel auswdhlen

Grundwerte g Zauber

| Regeneration
Regeneriert alle 5 Sekunden 224 Mana,
wenn kein Zauber gewirkt wird.
: : At “| Regeneriert alle 5 Sekunden 150 Mana,
Intelligenz: aidiosit V%% | wahrend ein Zauber gewirkt wird.
Willenskraft: tung: 2
Rastu

Starke: 80 Schadensboni:
Beweglichkeit: Heilungsboni:
Ausdauer:

Charakter Begleiter R Fertigkeiten

Stufe 70 * 0,35 = 24,5 mp5
Intelligenz 275 * 0,55 = 151,25 mp5
Summe sollte sein: 175,75 mp5 // Abweichung zu 150 mp5 = -17,2%




Fazit

Die Regeneration entspricht nicht den im Tooltip beschriebenen Werten.

Der Unterschied bei einem unbekleideten Hunter mit 76 Intelligenz und einem
vollstandig S3 ausgeristeten Hunter mit 275 Intelligenz liegt lediglich bei 22!
mp5 (128 mp5 = 150 mp5).

Anhand der tatsachlichen Werte im Spiel (bei wenig Intelligenz zu viel mp5, bei
viel Intelligenz zu wenig mp5) lasst sich in etwa die folgende Abweichung
ermitteln:

Diagrammtitel

mp5

Intelligenz

Ist-Zustand Soll-Zustand

Die Abhangigkeit von Intelligenz ist also deutlich zu gering (zu geringe Steigung
der blauen Linie), dafiir scheint aber der Flat-mp5-Anteil deutlich Gber dem
Wert zu liegen, der sich aus 0,35 * (Level des Jagers) ergeben miisste (zu groRer

Offset der blauen Linie).

Anm.: Das Diagramm ist nur ein Sinnbild fiir die Abweichung und entspricht
keinen tatsachlichen Werten.

Scunon, 13.01.2020



